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Hinweise zur Bearbeitung der Geschichten

Das Ziel der Geschichten in diesem Buch ist, den Kindern zu zeigen, dass Mathematik standig im Alltag vor-
kommt und ganz leicht zu verstehen ist, wenn man sich eine Situation dazu vorstellt.

Je nach Vorstellungskraft und mathematischen Fahigkeiten bendtigen die Kinder mehr oder weniger Hilfe-
stellung, sich die Geschichte vorzustellen und eine Losung zu finden. Sollten Sie feststellen, dass sich die
Kinder mit der Umsetzung der Aufgabe schwer tun, wahlen Sie eine Methode der Hinfuhrung aus, die fur lhre
Lerngruppe sinnvoll ist.

Gesprach

Die einfachste Form der Hilfestellung ist das Gesprach Uber die Rechengeschichte. Im Text finden Sie jeweils
die Fragen, die die Kinder beantworten mussten, um eine Aufgabe zu l6sen.

Finden Sie zunachst gemeinsam heraus, mit welchen Zahlen gerechnet werden muss.

Suchen Sie dann zusammen danach, was in der Geschichte geschieht:
e Wird das Vorhandene mehr? Dann kommen nur Addition und Multiplikation in Frage,
* Wird das Vorhandene weniger? Dann muss subtrahiert oder dividiert werden.

Beenden Sie das Gesprach damit, dass Sie gemeinsam festhalten, was nun gerechnet werden muss. Die
Kinder sollen dann selbst die entsprechende Aufgabe aufschreiben.

Je nach Gruppe ist statt eines Plenumsgesprachs eine Partner- oder Gruppenarbeit moglich, bei der zwei
oder drei Kinder gemeinsam die Rechenparameter und Rechenoperation ermitteln.

Aktion

Vielen Kindern hilft beim Transfer von einer Geschichte zur Aufgabe, sich diese nicht nur gedanklich, sondern
real vor Augen zu fihren. Welche Form Sie zulassen bzw. wahlen, hangt von Ihren Moglichkeiten ab. Die
Kinder malen oder spielen die Ausgangssituation und erganzen diese Zeichnung um die Folgesituation. Die
Zeichnung oder das Rollenspiel nehmen das Ergebnis der Rechenoperation vorweg und helfen, die Aufgabe
aufzuschreiben und zu rechnen.

Denkbar sind grundsatzlich: * Malen

¢ Basteln oder Bauen
* mit Gegenstanden oder als Rollenspiel nachspielen

Ihrer Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt. Je sinnvoller einem Schuler Mathematik erscheint, umso leich-
ter versteht er die Rechenoperationen und umso besser kann er die kuinftigen komplexen Anforderungen
erfullen.

Thematische Zuordnung der Geschichten
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Name, Vorname: Datum:

1. Wer gewinnt

Rina und Linus spielen Mensch-drgere-dich-nicht.
Rina wurfelt. ,Eine Sechs®, jubelt sie.

,DU darfst noch mal wirfeln, knurrt Linus. Besorgt sieht er seine
Figur an. Sie steht kurz vor dem Ziel. Aber Rinas Figur steht nur
wenige Felder dahinter. Wehe Rina wirft seine Figur raus!

Rina legt den Worfel zurGck in den Becher. Sie halt die Hand vor
die Offnung und schuttelt ganz fest. Dann stiUlpt sie den Becher auf
den Tisch und hebt ihn hoch.

»Eine Drei!®, verkindet sie. Sie nimmt ihre Spielfigur.
Linus hdlt den Atem an. Wird Rina seine Spielfigur herauswerfen?

Aufgabe

+  Wie viele Felder darf Rina denn vorricken?
Was hat Rina zuerst gewurfelt?
Was hat sie als ndchstes gewurfelt?

+  Wie viele Felder darf sie vorricken?

Schreibe die Aufgabe zu der Geschichte auf und rechne sie aus.

Rechenblatt
fOr Kinder
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