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Spielkonsolen, Computer 
oder Drucker brau-

chen viel Strom, 
vor allem 

weil wir 
i m m e r 
mehr da-
von kau-
fen und 

diese Ge-
räte am Tag 

oft einige Stun-
den benutzen. 

AR Element – Mediennutzung und Stromverbrauch

Erweiterte Realität oder AR erweckt Arbeitsblätter zum Leben:

1. Scanne zuerst den QR-Code mit deinem Handy oder Tablet.	  
2. Halte dann deine Kamera auf das Trigger-Bild unten.	  

3. Erlebe Augmented Reality (AR) und sieh dir an, welche Geräte wie viel Strom ver-
brauchen! 

Erweiterte Realität oder AR erweckt Arbeitsblätter zum Leben: 

1. Scanne zuerst den QR-Code mit deinem Handy oder Tablet.	  
2. Halte dann deine Kamera auf das Trigger-Bild unten.	  
3. Erlebe Augmented Reality (AR) und und finde heraus, wie ein Video gestre-

amt wird! 

Beim Streaming werden gewünschte Daten wie Musik oder Videos direkt in einem Player 	
wiedergegeben. Die Dateien müssen nicht erst heruntergeladen werden. Sie sind immer di-
rekt übers Internet abrufbar. Klingt doch sehr praktisch, oder? Aber wenn die Daten nicht 

auf deinem Handy oder Computer liegen, wo sind sie dann gespeichert? Finde es heraus!




