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© GS-Multimedia Themenkreis: Ökonomie

Themenkreis: Ökonomie

Aktivierung

Training

Transfer

Diagnose

G Lesen- die
Augen-
muskulatur
trainieren

G Lesen- die
Fixationsbreite
erweitern

G Lesen- die
rasche
Wortauffassung
trainieren

G Sinnerfassend
lesen

G Regeln für 
das Vorlesen
erschließen

G Sinnerfassend
lesen

G Regeln für 
das Vorlesen
erschließen

G Auswendig 
lernen

G Schreiben

G EinComic
entwerfen

G Ein Analogie-
gedicht
schreiben

LERNTAGEBUCH
für die Hand des Schülers/der Schülerin

FEED-BACK BOGEN
für die Hand des Lehrers/der Lehrerin

Informationserfassung Informationsverarbeitung Kommunikation



METHODEN!MANAGER1 65

Aktivierung
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Mit dieser Aufgabe bereitet du dich auf das Lesen eines Textes
vor! Beginne mit einem schwarzen Feld und folge der Spur nur 
mit den Augen, halte dabei aber den Oberkörper und den Kopf 
völlig ruhig! Wechsle auch die Richtung! 

Steigere das Tempo bei einem zweiten Durchgang! 
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Training
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Test
Musik

Schule
Schüler
Direktor
Zeugnis
Prüfung
Biologie
Sportfest
Professor
Schulwart
Konferenz
Vorladung
Schularbeit
Schulgarten
Mathematik

Nachprüfung
Gangaufsicht
Klassenzimmer

Zeugnisverteilung
Wiederholungsprüfung

Biologie

Nimm eine Kartonkarte und schneide mit einer Schere ein 
Sichtfenster ein, das so lang wie die unterste Textzeile und 
so hoch wie eine Zeile ist! 

Mit dieser Aufgabe bereitest du dich auf das Lesen eines Textes
vor und lernst, immer längere Wörter  ,,auf einen Blick” 
aufzunehmen! Lege die Kartonkarte so auf, dass das erste 
Wort ,,Test” im Sichtfenster zu sehen ist! Lies das Wort, indem 
du es mit nur einem Blick fixierst!

Schiebe anschließend die Karte sofort zum nächsten Wort weiter! 
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Transfer
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Mit dieser Aufgabe bereitet du dich auf das Lesen eines Textes
vor und lernst Wörter möglichst rasch zu lesen! In jedem Feld 
stehen Begriffe zum Thema ,,Schule”! Markiere mit einem 
Textmarker nur diese Wörter!

Du hast zur Bearbeitung für jedes Feld ungefähr 30 Sekunden Zeit!

Sommer
Sahne
Schule
Schaf
Samen
Sorte
Schulhaus

Traum
Tadel
Tiger
Tafel
Tisch
Tinte
Turnsaal

Lider
Last
Lust
Lehrer
Liste
Lohn
Lippe

abstimmen
Abschied
abschreiben
Anzeige
Anzug
Affe
Anfang

Traum
Tadel
Tiger
Tafel
Tisch
Tinte
Turnsaal

Lider
Last
Lust
Lehrer
Liste
Lohn
Lippe

Biene
beißen
Biologie
beinahe
bleiben
Bär
biegen

Gämse
Geographie
Geiz
Glatteis
gießen
Geschichte
Grube

marschieren
Musik
Miene
Miete
Mathematik
mieten
Meise

Dachs
Dach
Diener
Deutsch
direkt
draußen
duften

Pappe
Palme
Professor
Pedal
Pause
Perle
Pfand

Klavier
Kuchen
Kalk
Klima
Klasse
König
Koch

Duft
Direktor
Diesel
Diener
direkt
dazwischen
darum

Hals
Hase
Heft
Hose
Hast
husten
Hummel


