- 2.5. Quartetspiel

'/]/4 2.5. Quartettspiel
SN

Z2\ Anleitung:
1. Klebe die Karten auf festes Papier oder Karton und schneide sie sorgfaltig aus.

2. Suche dir mindestens noch zwei Mitspieler/-innen. Mische die Karten gut und
vereile sie gleichmaBig a alle Spieler/-innen.

3. Die/der Schiler/-in mit den langsten Haaren darf anfangen.

4. Er/sie fragt der Reihe nach alle anderen Spieler/-innen nach einer Karte, die ihm
noch zu einem vollstandigen Quartett fehlt.

5. Wenn der/die, den/die es gefragt hat, die Karte hat, muss er/sie diese abgeben.

6. Hat er/sie nicht, kommt er/sie selbst mit Fragen dran.

7. Wenn jemand vier gleiche Quartettkarten beisammen hat, legt er/sie vor sich
auf den Tisch.

8. Sieger/-in ist, wer am Schluss die meisten Quartette hat.

Die Karten fir das Quartettspiel findest du auf den nachsten Seiten.
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Quartetspiel

2.5. &

Quartettspiel-Karten (1)

Quartett 1a
a) auBBen

b) drauBen
¢) auBBerdem
d) duBBern

Quartett 1b
a) auBen

b) drauBBen
¢) auBBerdem
d) auBern

Quartett 1c
a) auBen

b) drauBBen
¢) auBBerdem
d) duBBern

Quartett 1d
a) auBen

b) drauBen
¢) auBBerdem
d) duBern

Quartett 2a
a) gieBen
b) flieBen
¢) schieBen
d) schlieBen

Quartett 2b
a) gieBen
b) flieBen
¢) schieBen
d) schlieBen

Quartett 2c
a) gieBen
b) flieBen
¢) schieBen
d) schlieBen

Quartett 2d
a) gieBBen
b) flieBen
¢) schieBen
d) schlieBen

Quartett 3a

Quartett 3b

Quartett 3¢

Quartett 3d

a) Fu3 a) Fuf3 a) Fu3 a) Fu3

b) Spal3 b) Spal3 b) Spaf3 b) Spaf3

¢) KloB c) KloB c) KloB c) KloB

d) Schof d) SchoB d) SchoB d) SchoB
Quartett 4a Quartett 4b Quartett 4c¢ Quartett 4d
a) stoBen a) stoBen a) stoBen a) stoBen
b) heiBen b) heiBen b) heiBen b) heiBen
¢) beiBen ¢) beiBen ¢) beiBen ¢) beiBen
d) reiBen d) reiBen d) reiBen d) reiBBen
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3 2.5.

Quartetspiel

Quartettspiel-Karten (2)

Quartett 5a
a) suB

b) weil

<) heif3

d) groB3

Quartett 5b
a) suB

b) weiB

<) heif

d) groB3

Quartett 5c¢
a) sul

b) weiBB

¢) heiB

d) groB3

Quartett 5d
a) suB

b) weiB

¢) heiB

d) groB

Quartett 6a
a) StraB3e

b) SoBRe

¢) KléBe

d) GruBe

Quartett 6b
a) StraBBe

b) SoBe

c) KléBe

d) GruBe

Quartett 6¢
a) StrafBe
b) SoBe

c) KléBe

d) GruBe

Quartett 6d
a) StraB3e

b) SoBRe

¢) KléBe

d) GruBe

Quartett 7a
a) dreiBig

b) dreiBigmal
c) spaBig

d) spaBen

Quartett 7b
a) dreiB3ig

b) dreiBigmal
c) spaf3ig

d) spaBen

Quartett 7c
a) dreiBig

b) dreiBigmal
¢) spaBig

d) spaBen

Quartett 7d
a) dreiBig

b) dreiBigmal
¢) spaBig

d) spa3en

Quartett 8a
a) FleiBB

b) fleiBig

¢) FleiBarbeit
d) fleiBiges
Lieschen

Quartett 8b
a) FleiB

b) fleiBig

) FleiBarbeit
d) fleiBiges
Lieschen

Quartett 8c
a) FleiB

b) fleiBig

¢) FleiBarbeit
d) fleiBiges
Lieschen

Quartett 8d
a) FleiB

b) fleiBig

¢) FleiBarbeit
d) fleiBiges
Lieschen
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Ratsel 2.6. €

2.6. Ratsel

Muss ein summendes ,,s” oder ein zischendes ,,8” in die Liicken?

die Mause @ A

au en N O

gie en T L

le en D B

die Spa e E H

die Ga er A P

schlie en D M

lei ig A S

das Ei en T W

die KI e O E <
=]
8

die Na e R L p
>
=]
N
C
>

Gehe der Reihe nach vor: Ringle jeweils den Buchstaben der richtigen Spalte _§

ein und trage ihn in die Lésungskastchen ein. Verfahre so auch mit den anderen =

Wortern. Heraus kommt ein Tier, das vor allem dann wach ist, wenn du schlafst.
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