1. Ordne die Teile den Suchfeldern zu.
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a) Schneide die Teile aus und lege sie an die richtige Stelle.

b) Benenne die Suchfelder.

Die Suchfelder benennt man mit den Buchstaben und Zahlen am Rand.
Zum Beispiel A1, A2, A3,B1,B2, ...

Die Karte hat Lucken. Sieh dir die Karte und die Teile genau an
und antworte.

Wohin gehdren die Teile? Benenne das Suchfeld.
- Teil 1 gehortindas Suchfeld
- Teil 2
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2. Spiel zu den Suchfeldern

@@

Genial! Duo GW 1 Inklusiv 5



a) Spielt zu dritt. Schneidet die kleinen Kartchen aus.
Teilt die restliche Seite so, dass ihr 2 Karten habt:

Spielregel:

Zwei Kinder bekommen je eine Karte mit weil3en Feldern.
Die kleinen Kartchen liegen verdeckt auf dem Tisch.

Ein drittes Kind nimmt ein Kartchen und fragt: ,Wohin gehort das
Kartchen?” oder, Wohin gehort dieser Teil?”

Die Kinder mit den Karten nennen das Suchfeld (A2, ...).

Das Kind, das am schnellsten war, erhalt das Kartchen. Das Kind legt das
Kartchen auf das passende wei3e Feld auf seiner Osterreichkarte. Wenn
das Kartchen nicht passt, kommmt es zuriick auf den Tisch.

Wer zuerst seine Karte fertig hat, hat gewonnen.

Lernziel: Zurechtfinden im Raster und das auch sprachlich duf8ern kénnen.

b) Einfachere Variante:
Zwei Kinder bekommen je eine Karte mit weilen Feldern.

Die Kartchen liegen offen auf dem Tisch. Die Kinder ordnen die Teile
gemeinsam zu.

c) Nochmals vereinfachte Variante:

Die Kinder erhalten jeweils eine Karte und nur die dazu passenden
Kartchen und ordnen diese zu.
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1.1 OSTERREICH

u 6 3. Ziehe die Fliisse blau nach. Male dann die Bundeslander
in verschiedenen Farben an.
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1. Schneide das Puzzle entlang der Linien aus.
Lege das Puzzle.
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1. Schneide die Kontinente im unteren Bild aus. JD
Lege die Kontinente an die richtige Stelle. e

2. Benenne die Kontinente.

Aguator
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1. Benenne die Planeten.

2. Male die Planeten wie auf der Vorlage an.
Schneide die Planeten aus und lege sie in der richtigen Reihenfolge auf.
Schreibe ihre Namen darunter.
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1SOWETTERUND KLIMA

1. Zeichne unterschiedliches Wetter:
Regen, Schnee, Nebel, Wolken und Sonne.

Uberlege vorher, wo Schnee und wo Regen passen.
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