Die Blicherei

1. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!
3. Lies noch einmal die L6sung und ergénze dann die Bilder!
4. Lies die Sdatze und entscheide: Was stimmt?
d) Kuno und Ken sind Riesen. Oja Onein
b) Kuno und Ken suchen ein Buch in der Bdckerei. Oja Onein
c¢) Sie finden das rote Buch Uber Zwerge im Regal. Oja O nein

5. In dem roten Buch finden Kuno und Ken einen Zauberspruch.

Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem

Labyrinth benutzen.
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1. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!

Die zwei Zwerge Kuno und Ken suchen in der Biicherei ein rotes Buch liber

Riesen und entdecken es oben im braunen Regal.

3. Lies noch einmal die L6sung und ergénze dann die Bilder!

4. Lies die Sdtze und entscheide: Was stimmt?

d) Kuno und Ken sind Riesen. Oja ®nein
b) Kuno und Ken suchen ein Buch in der Bdckerei. Oja ® nein
c¢) Sie finden das rote Buch Gber Zwerge im Regal. Oja ® nein

5. In dem roten Buch finden Kuno und Ken einen Zauberspruch.
Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem
Labyrinth benutzen.
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Der Pausenhof 7

1. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

uszjelg  UBISPYPUDS pubMmIB}Iay

Spap
Pflaster

Seil

oS nojun

\

Hausmeister

sich weinen

uueIye

uabizuie pubmio]

streiten
schreien

schubsen

Sie roten  Wippe,

Kinder

sausen

Pausenhof.
uanoiq

19MnoYyYos

Mitschiler

Zwei

usuiny

I8Mz usp nz

stolpern

braunen

rennen
fallen

Kinder  ren- Binqueneny Turnstangen.

2. Schreibe die Lésung auf!

3. Lies noch einmal die L6sung und ergénze dann die Bilder!

4. Lies die Sdtze und entscheide: Was stimmt?

a) Auf dem Pausenhof stehen Spielgerdte. Oja Onein

b) Die Kinder laufen zum Klettergerust. Oja O nein

¢) Auf dem Pausenhof stehen zwei griine Turnstangen. Oja Onein

5. Drei dltere Mitschiiler kommen und wollen die Spielgerdte auch benutzen.
Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem
Labyrinth benutzen.
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Der Pausenhof

Lésung
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1. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!
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Drei Kinder rennen auf den Pausenhof. Sie sausen zur roten Wippe,

2ur blauen Schaukel und zu den zwei braunen Turnstangen.

3. Lies noch einmal die L6sung und ergénze dann die Bilder!

4. Lies die Sdtze und entscheide: Was stimmt?

a) Auf dem Pausenhof stehen Spielgerdte. ®ja O nein
b) Die Kinder laufen zum Klettergerust. Oja ® nein
¢) Auf dem Pausenhof stehen zwei griine Turnstangen. Oja ® nein

5. Drei dltere Mitschiiler kommen und wollen die Spielgerdte auch benutzen.
Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem

Labyrinth benutzen.
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