Lesetext — Drachen verboten! S. 1
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Lesetext — Drachen verboten!

Berthold, der Sohn von Ritter Konrad,
stampft witend auf den Boden.

»Ich will aber einen Drachen!”, ruft er.
Ritter Konrad schittelt den Kopf.

.Ein Burgtier gibt es nicht — und schon
gar keinen Drachen. Die machen nur
Dreck!”, schimpft er.

Berthold verdreht die Augen.

.Ich will doch keinen gelbschnduzigen
Chaos-Drachen.”

»Sei verninftig!”, meint Burgkoch Klaus,
,Drachen fressen uns alle Vorrate weg!”
.Nur der zweikdpfige Vielfresser, die
anderen nicht”, verteidigt Berthold sei-
ne Lieblingstiere.

.Und was ist mit unseren schénen
Wandteppichen? Drachen verkokeln
doch alles. Das weil3 jeder”, jammert
Bertholds Mutter Hildegard.

.ES gibt auch welche, die kein Feuer
speien. Der blau-weiBe Eisdrache zum
Beispiel!”

~Aber die erschrecken die Pferde”, meint
Stallmeister Jakob.

,und die Burgfrdulein?”, fragt Bert-
holds Schwester Erika, ,Willst du, dass
hier alle in Ohnmacht fallen?”

.Der langschwanzige Schlotterdrache
wilrde niemandem Angst einjagen”,
ruft Berthold, ,und der weiBe Mond-
drache verschlaft fast den ganzen Tag.
Wen sollte er da erschrecken?”

»Einen Drachen gibt’s nicht und damit
basta!”, ist Ritter Konrads letztes Wort.
Da lauft Berthold witend nach drau-
Ben. Einen eigenen Drachen zu haben,
ist sein gréBter Traum, den will er sich
keinesfalls zerstdren lassen. Also sattelt
Berthold sein Pferd und reitet in den

S.2

40 Burgwald. Dort wimmelt es nur so von

Drachen. Berthold wei3 sofort, was fur
ein Tier er haben mdchte. Den hand-
zahmen Flatterdrachen da vorne, den
wird er heimlich in seiner Kammer ver-
stecken.

Wie geplant schmuggelt er den Dra-
chen in die Burg, doch mitten in der
Nacht wacht Berthold auf. Erst rumpelt
es, dann kreischt jemand. Kurz darauf
steht seine Mutter in der Kammer.

.In der Burg herrscht ein Riesenchaos,
alle Vorrate sind verschwunden, die
Wandteppiche abgefackelt, Pferde und
Burgfraulein liegen ohnmachtig auf dem
Boden. WeiBt du vielleicht, warum?”
Berthold muss schlucken. Doch bevor
er etwas sagen kann, stirmt sein Vater
herein.

.Es war kein Drache!”, ruft er, ,Feindli-
che Ritter sind in die Burg eingedrungen.
Wie sollen wir sie jetzt nur vertreiben?”
.Vielleicht mit einem Flatterdrachen”,
schlégt Berthold vor. Flatterdrachen
sind zwar zahm, aber mit Einbrechern
kennen sie keine Gnade. Berthold 6ff-
net seinen Schrank. Sofort springt der
Flotterdrache heraus und macht den
gemeinen Rittern Feuer unterm Hintern.
Finf Minuten spdter sind alle feindli-
chen Ritter vertrieben.

Und weil der Flatterdrache so gute
Arbeit geleistet hat, gibt es fur Berthold
nur ein kleines bisschen Arger.

Aber das ist nicht ganz so schlimm,
denn er darf seinen Drachen anschlie-
Bend behalten — damit ,Flatti” auch
weiterhin die Burg beschutzt.
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Arbeitsblatter zu Drachen verboten! S.3

.l,m
Auf dem Bild siehst du alle Drachen, von denen in der Geschichte erzdhlt
wird. Einer davon ist der handzahme Flatterdrache. Nur welcher?

Auftrag 1

Ordne zundchst die im Text beschriebenen Drachen den Abbildungen zu.
Trage dann die Namen ein, die du herausgefunden hast.

Zu einem Drachen gibt der Text keine Beschreibung. Wenn du die ande-
ren Drachen zugeordnet hast, bleibt nur noch einer tbrig. Jetzt weiBt du,
wie der Flatterdrache aussieht.

Beschreibe nun sein Aussehen. Beachte dabei GréBe, Form, Farbe und
Besonderheiten.
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Arbeitsblatter zu Drachen verboten! S.4

Auftrag 2

In welcher Reihenfolge sind die Ereignisse passiert?
Nummeriere die Aussagen.

Die Wandteppiche werden abgefackelt. %

Berthold schmuggelt einen Flatterdrachen in die Burg.
Ritter Konrad verbietet Berthold, einen Drachen zu bekommen.
Der Flatterdrache macht den gemeinen Einbrechern Feuer unterm Hintern.
Berthold reitet in den Burgwald.
| Bertholds Mutter Hildegard kommt in der Nacht in Bertholds Zimmer.

Der Flatterdrache darf als Burgbeschitzer bleiben.

Auftrag 3

Eine Uberschrift soll spannend sein und neugierig machen. Sie darf nicht zu
viel von der Geschichte verraten, muss aber unbedingt zum Text passen.
Kreuze an, welche der folgenden Uberschriften zur Geschichte passen.

D Der Flatterdrache vertreibt die Angreifer D Bertholds Drache
|| Piratenangriff auf Burg Klapperstein | | Ein Eisdrache fir Berthold
D (K)ein Haustier flr Berthold D Drachenverbot
D Ein Drache sorgt fir Chaos D Berthold schmuggelt einen
- Beschitzerdrachen in die
Burg
Einige Uberschriften passen zwar, sind aber nicht besonders gut gewdhit.

Suche dir eine dieser (von dir angekreuzten) Uberschriften heraus und
begriinde, warum es keine ideale Uberschrift ist.

Sicher fdllt dir selber noch eine viel bessere Uberschrift ein.
Wie wiirdest du die Geschichte nennen?
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