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K-Asfypabe — Einletung

Ein Problemfeld fir Grundschiler der Klassenstufen 3 und 4

koad Roelbwetier

Das nachfolgend skeemerte Problemifeld wind
#ur Erprobung emptohlen, und sowar mdg-
hchst m verschsedenen Schiilerpopulanonen.
Fis gollten daber Erfahrungen gesammielt und
festrehalten werden, insbesondere Gedanken
iiber den ddakoschen Wern und seine marhe-
mmahschie Helevane, mche niee hengscheuh der
Tnhalie, sondem vor allem hunschithich der fir
e Bearbeirung benutzten Denkprozesse.

Bei der nachfolgenden Darstellung verzchte

I arpatenr fur dre beeden Ansgangsprobleme:

1 1 1 1 1
e S S 2 2
3‘:} 3 B 3 31 1
A -I\_-I 4 4 4 4
3 = B S T

Anschlussprobleme (man suche sich wertere):
Der Bawch wandert,
Iz mman B edhale

N RS 1 1
2 2522 2
- - EEY: . i 3

e Talle wandert,
bns man A echilt

E 5 35 5
B A
Magliche Vertiefung: Ubergang ins Drei-
dimensionale — Schichren aus einander ran-
perenden Kugeln, (hier fike n = 4)

1111 222 33 4
1111 2 2 2 3 3
1111 2 2 2
1111 (darsus emne Pyrxmadel)

wh aut Austuhrhichkest und beschrinke mach
auf wemge der miglichen Probleme, Die fol-
pgenden Zahlen denke man sich eingeschne-
ben i die Fhene parketherender regelmiil-
gor hechsecke = oder dhese ersetzende und sich
beruhrende korese. Em Besspiel fiic cinen
g™ st angedeutet. Wege werden prnzpi-
ell von der 1 ausgehend durch Anfangstiicke
der nartichchen Zahlen gebaldet. Als sonst va-
ruhles n wird machfolgend 5 benurer. [Die Fra-
ge st sters: Wie viele Wege bt ex jowelsr

Wenn man die Pyeamuede nue in den Aulen.
kugeln hochstewgt und dann planet, echalt
man emne weitere Problemfiymue

1 (Enide der |- orgaben)

Zur austitheichen Diskussionen der weite-
ren Vecbefungsmoghchkesten in dasses und
andere Problemfelder v, den Schlussbeitrag
vomn kar Faeliwetter

[Che vorstehende Fassung wuarde als Anre-
gung m den Projekten aufgenommen. Dhe
Frgebrasse der Bearbemungen werden in den
falgenden vier Abschmtten dargeseellr.]



