Liebe Schachfreunde!

Mit Matt in 4 Ziigen weiten wir die Variantenberechnung um einen weiteren Zug aus,
was den Schwierigkeitsgrad natiirlich erheblich erhéht. Aber mit der Routine vom L6-
sen der Dreiziiger sollte das kein allzu groBes Problem darstellen. Mit Vierziigern ist
bereits die Ebene des Klubschachs erreicht. Wer sie meistern kann, hat es also schon
recht weit gebracht.

AnschlieBend geht es mit "Vorteil in 2(+) Ziigen" weiter. Das Pluszeichen bedeutet,
dass der Vorteil auch spiter als im 2.Zug cintreten kann und ihm zunichst Vorberei-
tungsziige vorausgehen, etwa ein Abtausch oder eine Hin- oder Weglenkung. Auch
kann eine Drohung im zweiten oder weiteren Zug im Spiel sein, auf die sich der Ver-
teidiger nicht einlassen kann, etwa schwere Verluste oder sogar Matt. Dann bleibt es
zwar beim Materialgewinn im 1.Zug, doch ist der Grund dafiir natiirlich der sonst dro-
hende spitere Verlust. Manchmal ist der Vorteil also am Anfang gut getarnt und nicht
leicht zu finden. Materialgewinn kommt in der Spielpraxis viel hiufiger vor als Matt
und so sind diese Aufgaben ein wichtiger Schritt zur weiteren Verbesserung. Damit es
etwas leichter wird, geben wir zunichst stets einen Hinweis, wem die Gefahr droht, z.
B. "Weil} gewinnt einen Springer". Der Gewinn ist meistens natiirlich nicht umsonst
und bei "... gewinnt einen Turm" ist auch Qualitétsgewinn eingeschlossen.

Wer seine Ausdauer und Konzentration verbessern will, sollte eine bestimmte Anzahl
von Aufgaben (mindestens 30-50 Stiick) auf Zeit 16sen. Dabei kann man entweder
schauen, wie lange man fiir die Losung gebraucht hat, oder man setzt sich ein Zeitlimit,
z.B. eine Stunde, und versucht, so viele Aufgaben wie moglich zu l6sen. In beiden Fiil-
len ldsst sich dadurch auf Dauer der Lernfortschritt messen.

Aber auch, wer nur wihlerisch einzelne Aufgaben herauspickt und seine schachliche
Schlagfertigkeit daran wetzt, wird sich neben der Freude am Schach auf Dauer verbes-
sern, denn Taktik ist der Bereich, in dem sich beim Schachspiel die schnellsten und ii-
berzeugendsten Fortschritte erzielen lassen.

Die Aufgabensammlung des Leipziger Schachpidagogen Paul Gaffron ist wohl die
grofte eigenstindige Sammlung von Schachaufgaben in Deutschland und wird nur in
dieser Edition komplett ver6ffentlicht. Paul Gaffron hat in mehr als 35 Jahren bei iiber
5000 Schiilern dieses Taktiktraining mit hervorragendem Erfolg angewendet.

Wer mit dieser Serie trainiert, wird mich Gewissheit sein Spiel erheblich verbessern
und mehr Freude am Schach erleben.

Und jetzt sei es genug der Vorrede, ran ans Werk und viel Spaf3!
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