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Zwei Spiele zum Lesenlernen mit System

von Tanja von der Becke, Ursula Bredel, Inka von Cramm, Marina KrtiBmann, Sabine Zepnik

Bei diesen zwei Kartenspielen dreht sich alles um die Silbe. Egal ob Quartette gebildet oder Worter gefunden
werden: Der Leselernprozess wird immer geférdert und der Spaf3 kommt nie zu kurz!

Silbenquartett: Ein Leselernspiel nach dem be- Silbenmagie: Das Spiel funktioniert ahnlich wie
kannten Spielprinzip: je zwei zweisilbige Worter Rommé: Die Spieler mussen Wortpaare finden
bilden zusammen ein Quartett. und ablegen. Ein Spiel, bei dem es auf Kombi-

nationsgabe und Sprachkenntnis ankommt.
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: Bestell-Nr. 1402-15
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