
I k h w t u n g d e r P I S A - ~ ~ , d a m c i e L a n d e r w f d e n  
d w e n b i i d e r  W ~ m l C w n p n e r w d  htemet 
arbeiten. Eiimd in & ie T* -, haben die 
Sdiüler & M@chk& team- und handlungsoriemiert cie 
LosungenniProblemensebnauftllspii~wekheesinMemet 
hd*Wgibt. 
Audi die meiden deutxhen khkn haben mttleniveiie brch ck 
A k b ; o n ~ m N e t r " Z u g i f f a u f & . D a t e M ~ , &  
eine Füie m hndgemditen Seiten zu den mcikimm 
Untmichtshm W Man mlm sk mr finden. Diese A M  

I 
haben wir ihnen abgenommen. Dar Heh m Thema $Mt&itR 

Individuelle, nicht einheitliche Losungen oder solche, die auf 

b w a s  ist strom? 
Ziele 
P Herausfinden, wie elektrixher Strom entsteht 
11. sich Gedanken über die Bedeutung des Namens machen 
11. eine Grafik abzeichnen und dadurch Einbiick in die 

Entstehung des Stroms gewinnen 
c m  Beziehung mischen Blitz und Strom herstellen 
Lösungen 
I ,  elektkher Strom 
: Strom entsteht, wenn winzig kleine elektrische Teilchen in 

Bewegung gesetzt werden, gegeneinander stoßen und 
dabei Energie freisetzen. 

" Grafik: 'Q Q 0 g gl 
,,,. .... 

oooq 
Dw Wind Eaknstalle durcheinander. Dadurch entstehen 
eiektrkh Spawiungwi, die sich als Lichtfunken entladen. 

Hinweise 
Vdeo unter: 
http J ~ . t M ~ o e w e n z a h ~ o l s t r m l s t m 0 2 . h t m  

i b  im Deutschuntenicht: Wortfamilie: Strom, strömen, 
StriSmung, str~mend, ehtromen usw. 
Bilder von Blitzen im lntemet anschauen (LB. httpi l  
w.met~dellghtlM'rtzrtzb.htm) und nachmalen. 

-- 

Bkr Stromkreis 
Tde 
- einen einfachen Stromkreis bwen 

Infmtionwi zum Stromkreis durchlesen 
F ejgene hbactitungm notieren 
P einen Llickentact zum Stromkreis n d t q  ausfüilen 
P QUiz zum Stromkreis iösen 
Lösungen 

Die Glühbmpe leuchtet. 
Die GChbmpe leuchtet nKht mehr bei unterbrochenem 
Stromkreis. 
Lücken: Stromqudte, Sarmnrerixaudier, Stmieiier, 
unsichtbw in einem M, Minuspol, Pluspol, 

bietet I h  20 Arbeitsblätter, d~ durch Morxhen vorgegebenet 
intemetadrnsen vwi dm W l e m  sdbstständg gelost werden 
können. Berudcxhtigt wrde dabei & fkkrübqreifwle 
Amatr m Sachkunde und Deuts$i, T ipp zw Abeh h ardm 
Fädiem gibt es Rn -Kbktixhen Vwspam. Die 
intemetadrerswi s i e b  auf dwi Prbeitsblattm, kwmen aber 
auch beqwm wf der tbmpg m ~miwmfldenkgw~ 
veilagde unter Fonm>Webseiten Lernen h W dreh 
angeklkkt werdwi. Ein vwständliches Techik-Kapnel Weli 
wchUlgeiibtenbenötigwiKenmiwmUmgangrnitdem 
neuni Medium und nnmt hnni ck S b  W Unbekanntem. 

Arbertsanweisungen basieren, sind nicht aufgeführt. 

Hlnwelse 
b Simmkreii in Partneiarbeit mit dem Elektrobahten, 

w m  Vomanden, bauen 
i1. Stromkreis d u ~ h  Schalter unterbrechen und h l i  
P Spiel: Stroh& - KreiJiaus - Haustür - Türschloss usw. 

. . . . .  -. .... -. . - ..... -. .... - - - -. . P - L P - - -. - - -. -. 

b l e i t e r  und Nichtleiter 
Ziele 
:L Leiter und Nichtleiter unterxheiden 

Wasser ds Leiter und 
Kunststoff als lsdator erkennen 
Gefahren von Wasser in Verbindung mit Elektrizität erkennen 

LBsungen 
Leiter: Metalllöffd, Aiufdi, Schere, MetaUqiitzer; 
Niditkier: Pbstiklineal, Tintenpatrm 
Wasser lertet dektriKhen Strom. 

. Kunststoff ist ein Nichtleiter, also Isdator. 
. . 

DDie Glühbirne 
Ziele 
:: Teile der Glühbirne kennen lernen 
i, Begriffe einer Grafik richtig zuordnen 
-. Funktion der Glühbirne kennen lernen 
:- einen Sachtext richtig stellen 

Fragen durch gezielte Recherche im lnternet beantworten 
Lösungen 

von oben nach unten: Glaskolben, Glühwendel oder 
Glühfaden, Halterung, Gewindesockel, Lotpunkt oder 
Kontaktplattchen, Fassung 
richtige Begriffe: Glühbirne, Glühfaden, glühen, Metall, 
3000' Celsius 
Wolfram schmilzt bei 3400" C, 
Thomas Edison 

Hinweise 
U. U. Quiz zur Glühbirne: http:Ilw,lehrenueb,atl 
gslprojekielstromlstromlgluehbirnelstrom01,htm 
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D Stromquellen 
Bele 
11 d i e n e  Smqudlen kennen lernen 

u ~ d l i c h e  und -beiastende Stromquellen 
unterscheiden 

111 Gefahren der Atomenergie kennen lernen 
11- die eigene Arbeit mh einem Partner wrgleichen 

und sich auf eine Losung einigen 
Lösungen 

Wasser, Atom, Erdöl, Wind, Erdgas, Kohle, Biom-, Sonne 
griin: Wasser, Sonne, Wind, Biomasse 
LB.: R a d i i k t i i  Strahlen können in den Körper eindringen 
und Krebs heivorrufen, Manche der im Atommüll 
enthaltenen Stoffe sind sdbst nach Millionen Jahren noch 
hdyiftg. 

Hinweise 
s3 Quiz .für Kabelsabt-SpeziaEsten" zum Thema Energie losen 

(unter .Hol dir d e i ~  Urkunde") 
ein Windrad bauen (wwwhu.de~nderludenergiel 
seibemachen-windradfip) 

h W h  zur Sobrkfafi durdiführen ( w w w . b m u d e ~ l  
u m w e l I , q i e l ~ m e n t t d a h f t . p h p )  

- -  

B)vorn Kra ftweik Ins Haus 
Ziele 
c 8  den Weg des Stroms vom K m M  zum Haushalt 

kennen lernen 
Informationm ordnen 

1 1  Wissen durch interaktiwn ~ckentext testen 
LBsungen 

Der elektrische Strom wird im Krafhverk durch einen 
Generator erzeugt. - Von dort wird er zum Umspannwerk 
geleitet, wo er so wandert wird, dass man ihn uber weite 
Entfernungen transportieren kann. - Anschließend Rießt der 
Strom uber timhspannungsleiturigen.. . - . . . zu den 
Transfmtoren. Dort wird er bearbeitet, damit er für unsere 
Elektrogerate benuta werden kann. 
i n d i l l  

Hinweise 
einen Unteniditsgaq zu einem Trarirfmatorenhäuschen 
machen 

P U. U. ein Warserkrafnverk bes~htgen 
.- 

b ~ t r o m  im Haushalt 
Ziele 
k dektrixhe Gwäte im Halishak benennen 
k- Abbnggkeii vom Strom erkennen 
11, u n t e d i l i c h e  Beurteilung der W~htgkt erkennen 

(Erwachsene I Kinder) 
Lösungen 

i Fernseher, Kühlschrank, kht, Waschmaschine, Radii 
individuell 

i i wahrscheinlich Fernseher, PC, Playstation 
wahrscheinlich Staubsauger, Waschmaxhine 

Hinweise 
elektrische Gerate aus Katalogen ausschneiden 
und Collage herstellen 
einen Tag ohne Strom beschreiben 

. . . . . -. . . -. . . -. . . . . -. . - . . . 

~Stromwrbrauch 
Zide 
r hutungen ü k  das Vhauoherverhahen anstellen 
+ die Vermutungen mit den Fakten aus dem intemet 

vergleichen 
Grunde für die Stoherhauchueiten finden 
eine Verbrauchs& lesen und vwstehwi 
am Beispiel eines W a s s e r k r a M  den fusamnenhang 
midm Verbrauch und Produktion kennen lernen 

Lösungen 
individuell 

Den meisten Stm v e i b r a h w i r  um 10.00 Uhr, Miixtien 
1130 und 14.00 Uhr und mischen 18.00 und 20.00 Uhr. 
InQIii Antwwten: 
10.00 Uhr Hausarbeiten; 
1130 - 14.00 Uhr: Mittag-; 
18.00 - 20.00 Uhr: Abendessen, Femrehen 

1 :  !U .. '  

liefert permanent Stm ans W;  
*, > I , I C ~ I  r - . h 7 > ' + , w ~  r b ,  
wird ki emöhtm StmMarf nigachahet; 

I i i  O .  r i i  '.i~-ltr,iftvv~i.k 
wird bei Spitzenhst zugtxhaltet. 
In der Nacht wird W- in das Spdmkkm 
zurückgepumpt. 

Hinweise 
+ eigenes Verbraucheniemalten übwpriifwi 

D ~ i r k u n g  des Stroms 
Ziele 
14 Wirkungen des Stroms unterscheiden 

Eiektrcqeräte nach der Stromwirkung einordnen 
erkenren, dass der Kuhlschmnk in die Spalte Bewegung 
gehOn 

Lösungen 
Warnte: Wasserkccher, Heizung, Herd, Bügeleisen, 
Mikrowdle, Fahn, Boik Toaster; 
licht: Stehbmpe, Taxhenbmpe, W i c h t ,  Fahrradlampe, 
Scheimxfer, Wenlaichte, Nachttischlampe, Tschleuchte; 
Bewegung: Elekhwnesser, Waschmaschine, bhrer, 
Staubsauger, Kreissige, EMrospitzer, Pmlufthammer, 
Mixer 
Rhlschrank gehört: in die Spaite Bewegung: 
Die Wärme wird aus dem Kühlschrank transponien. 
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Hinweise 
eigene Beispiiele für die Tabelle suchen 
Sport: Kreise für Warme, Licht und Bewegung einrichten. 
Bei Nennung der Gwate springen die Kinder in die ent- 
s p m n  Krwe. 

Dhpeiimente und Spiel 
fiele 

Aniiw- für Experimente dem lntemet entnehmen 
Expnmente Mdl h w e m g  durchiuhrwi 
Beokhtungen notieren 
Infomiationen zu Lösungen dem Intemet entnehmen 
interaktives Spiel km lnternet spelen 

Ulsung en 
Der löifel zieht de Pfe- an, 
die Salzkhr bleiben liegen. 
Durch das Reiben mit dem Wdhuch wid dw LÖM 
aufgdden und dadurch zu einer Ad Magnet. Er zieht die 
Gewürze an. Da Pleffer leiehter ist ds Salz, werden die 
Pfefferkörner zuerst angezogen. 
Der Nagel (Metallbolzen) zieht die kleinen Metallteile an. 
Der Strom aus der Batterie fließt durch den Mt i-~ den 
Nagel (Bolzen) und eneugt ein Magnetfeld. 

Hlnwelse 
14 weitere Experimente durcfifühnn, siehe z. B. 

hap:Ilw.physik.uni-oldenburg.ddfoikidslpuMic~htmll 
labllelehrelindex,html 

m ~ t r o m  rettet Leben 
Ziele 

erkennen, dass elektrische Geräte Leben retten können 
einige Gerate kennen lernen 
einen Text durch Markieren bearbeiten 
ein Bild aus dem intemet ausdrucken 
einen virtwltwi Rundgang durch eiiien Rettungswagen 
machen 

Lösungen 
Inkubator (Brutkasten), Beatmungsgerat, Monitor, 
wä*tt 
Rauchmelder whinderl unkontdlierte Ausbreitung von 
Bränden (2. B. im Schlaf) 
individuell 
EKG-Gerät mit Bikkdiinn 

Hinweise 
aus den gesammelten Artikeln eine Wandzeitung herstellen 

m~efahren  durch Strom 
Ziele 
I Gefahren des Stroms kennen lernen 

in der Abbildung die Gefahrenpunkte erkennen und 
markieren 
Satzstücke nchtig zusammenfügen 

b sich in eine Situation hineindenken und eine Losung finden 
Lösungen 

Niemak an Geraten basteln, solange sie unter Spannq 
stehen. Steckdosen sollten gesichert sein, solange kleine 
Kinder im Haus sind. Erst den Stecker ziehen, dann das Gerät 
reinigen. Defekte Elektroimlbtiwien sofort vom Fachmann 
reparieren lassen. Be~hädgte Kabel dürfen nicht mehr 
verwendet werden. 

I Mbgliche Lösung: Er hat vergessen, ein elektrisches Mt 
auszuschalten und fahrt umgehend zurück. 

Hinweise 
: zusätzlich Kopieworlage unter hnpi1w.n-ergie-del 

downloadlgefahren-o-Mr.pdf bearbeiten 
rb einen Fachmann einiaden (Feuerwehr, Elektrofachmann) und 

mit ihm über die Gefahren sprechen 

B ~ t m m  sparen 
Ziele 
J Sim des Stromsparens erkennen 
'V Kinder zum Strmsparen anregen 

Strompatipp: richtige und fakhe Tipps erkennen und 
enty~echend markieren 
Fehler berichtigen 

Losungen 
Fernseher, Dunstabzugshaube, Herd, W n g  
inddueö (L B. Lidit ausxhalten, Monitor ww.) 
richtig: W e l  auf den Topf iegen, föple mit ebwiem Boden 
bmtzen, Piatte 4 Minuten vw Ende der Ganeit mellen, 
Backofen 10 M i  wir Ende der Ga& abstellen, Wasser 
im Schnellhhtopf e h i i ,  Kochplatte ist Nnstiger als 
Bxkofen; fakch: W i e n  häufig öffnen, Eier mit sehr viel 
Wasser kortien 
Berichtigung: Backofen nicht unnötig o h ,  Eier mit 
mbglichst wenig Wasser kochen 

Hlnweise 
* zuMich die lntwnetseite h n p l l w w w . g r m ~ d d  

kabelsalatlkabelsdathmhml (Strom spam) b e a m  
-- -- - -  

D Strom-Wllrter 
Ziele 
11 zusammengesetzte Namenwbrter mit Strom suchen 
11 Wörterbuch benutzen 
h. Verben zum Thema Strom kennen lernen 
P. Verben in Sätzen benutzen (3. Person Singular) 
11 a b g w t e  Adjeki i  entziffern 
usungen 
, z. B. Stromleitung, S t r w n k ,  Stmmverhaucti, 
Stromredinung, Stromqwlle, Stromauslall, Stromkabel, 
Stmmspannung, Stromeneugung, Stromschlag 
2. B. Stm-ki-tung 
Sätze rid~duei (arbeitet, bewegt dreht h i  kühlt, 
saugt, misst, leuchtet, schiit, fahrt, wascht, Mi, backt, 
H) 
heiß, M I ,  gefährlich, 
kalt, elektrirch, bngm 

Hinweise 
C Stromwörter durch .Stilie Post" weite@m 
i+ wortfekl Bm" erarktell Föhn, Heizkörper, Radio, Ventilator, offene Steckdosen 

... ,,....,.,,,, -,,, .,,,,. , . . .-. . ...... . . . .... ..... ... .......-..-.L-L-.-.-.. 
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Die . - ~r bei tsblätter ---/- & 

Zide 
+ Lernwnrter aus dem üiktat auf verschiedene Weisen üben 
D h t t e x t  
* Der eldctrixhe Strom 

Ohne dm e l e k t k k n  Strom können wir uns unser Leben 
Khon gar nicht mehr vorsteih. Was man ftüher mit der 
Hand und mit Muskelkraft erledigen musste, übernehmen 
heute elektrische Maxhinen. Ein Haushalt ohne Staubsauger 
odw W a x h d n e  ist undenkbar. Der Strom erleichtert 
um aber nicht nur die Arbert, sondern macht auch das Leben 
interessanter. Er übertragt Ton und Bilder, M dass wir durch 
Radi und F&en nicht nur gut informiert sind, sondern 
um auch unterhalten können. Für die Medizin ist Elektrizit2t 
rehr wichtig, weil rnodwne Geräte d e n  Menschen das 
Leben retten. Strom kann allerdings auch lebensgefahtiich 
sein, wenn wir unachtsam sind. 

1 : ind idwl l  

:i ) M, Fernsehen, Mediiin, Uekiriziiät 
li'i Arbeit, Biider, Wzität, Fernsehen, Geräte, Hand, Hairshait, 
M, M i n e n ,  Medizin, M&, Muskekraft, Radio, 
Staubsauger, Sm, Ton, WaxhmaKhine 

5 )  indiduell 
6}  können, d k n ,  eddigen, müssm, übernehmen, 

erkhtern, übertragen, in fmiem,  unterhdren, retten 
7 j ohne, mehr, früh, so dass, viele, al lerdi  

D Die richtige ki henlolge 

Danach dreht ihr die Kärtchen um und mischt sie gründlich. 
Jetzt darf jeder immer drei Kärtchen gleichzeitig aufdecken. 
Wenn sie eine Reihenfolge bilden (Anfang, Mitte, Schluss), 
darfst du sie behalten, wenn nicht, legst du sie zurück. Zum 
Schluss zahlt ihr die Punkte. 

; : Das Spiel ist zu Ende, wenn 3 Reihenfolgen gefunden sind. 
. . . . . . . . . , -. . . . . . . - . .- - 

D~ir bauen einen Schalter 
Ziele 
b eine Bauanleitung verfassen 
b nach der Anleitung einwi Schaher bauen 
b erkennen, dass der Schaher den Stromkreis xhiiit der 

unterbricht 
iösung en 
1 ) Zuerst schneide ich den Klingeklraht in drei feile. Dann 

befestige ich zwei Drähte an der Gllihbime. Das lose Ende 
des ersten Drahtes stedte ich mit einer Heftzwedce so auf 
den Hebel der W W a m m e r ,  dass der Stift unten 
hervorsteht. Nun v e r b i i  ich den zweiten Oraht mit einer 
Lasche der Batterie. Den dritten Draht befestige Kh danach 
mit dem Reißzwedrstift am anderen Hebel der Wäsche 
Wammer und wrbinde das lose Ende mit der zweiten La& 
der Batterie. Zum Schluss pdnere ich den Schdter U. 

2 j bücke ich de Mden Hebel mmrnen, Mit sich der 
St romk,  die Wühbime brennt. 

DUne Geschichte erzlhlen 
fiele 

Elemente einer GesrhKhte kenm k m  ( E i i ,  
Hauptteil, Schluss) 

b Stilelement Wörtliche Rede bwnzen 
b zwischen e h  wahren GwchKhte und einer 

Fantasiegexhme wählen 

m~as kostet der Strom? 
Zele 
b Sachaufgaben zum Thema Strom I h n  
b Multiplikation mktdliger Zahlen 
b die Einheit kWh kennen lernen 
b Umrechnung von Cent in Euro 
b anhand der Zahlen Überlegungen zum Stromsparen anstellen 
Lösungen 
i ) Ausgaben im Jahr: Elektroherd: 78,OO Euro; Kühlschrank: 

48,iO Euro, Gefrierschrank: 56,SS Euro, Waxfimaschine: 
39,00 Euro, Waschetrockner: 62,40 Euro, Gexhimpiiler: 
44,20 Euro; Fernseher: 24,70 Euro 

2 )  alle Geräte zusammen: 352,95 Euro 
3) Wasche an der Lufi trdnen, Geschirr mit der Hand 

abwaschen, weniger fernsehen 
4) 32,50 Euro 

Zide 
b e h n e n ,  dass Amwiwngen in der richtben Reihenfolge 

erfdgen nilissen 
b Nwbh kennen lernen, die eine Reihenfdge ausdrücken 
b k b b i m l  ordm 
b eine Spiebnweirung Khtig ordnen 
b ein Speel Mdi Anweixing spidwi 
Losungen 
t) Wenn die Reihenfdge nicht eingehalten wird, kann man die 

Amiwirung nicht befdgen. 
2 )  Anfang: zuerst, als Erstes, zunächst; Mitte: dann, danach, 

a d l i i ,  nun, jetzt, als Nächstes, darauf; Schluss: 
endlich, am Ende, schließlich, zuletzt, abschließend, ak 
Letztes, zum Schluss 

3) Das Dreier-Spiel I Suche dir zuerst dnen Partner. Schreibe 
dann gemeinsam mit ihm die Wörter auf kleine Kärtchen. 
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Ldsung 
b s. Muster auf dem m b t t  


